3

EDUCATION

Nesta atividade, vocé serd convidado a conhecere programarum robé virtual simulando os
brinquedos de controle remoto. Vocé jd brincou ou tive brinquedos desse tipo, como carros,
helicépteros, drones e barcos comandados a distdncia?



1. Contextualizagao
Sejabem-vindo aaulade robética! O objetivo destaaula é que vocé se aproprie de diversos

conhecimentos tecnoldgicos, matematicos e de pensamento computacional. Hoje emdia, os
brinquedos eletrdnicos sdo fabricados com muitatecnologia e estdo cada vez mais sofisticados.

Todos esses brinquedos sdo programados por meio de softwares. Porém, algumas partes desses
brinquedos sao muitoimportantes como: a bateria, os motores, as vigas, os eixos e sensores.

O carro programavel destaaulando seraequipado com sensores, mas ndo se preocupe, porque nas
proximas aulas serd possivel utilizar esses sensores.

2. Mao na Massa
Chegou a hora de vocé comecar a colocar as maos na massa e conhecer, através do aplicativoZOOM

Realidade Aumentada
(https://play.google.com/store/apps/details?id=digital.tenda.zoomar&hl=pt BR), o Carro
Programavel, observando assim os seus movimentos para programa-lo virtualmente.



https://play.google.com/store/apps/details?id=digital.tenda.zoomar&hl=pt_BR

Utilize aimagem abaixo paravisualizar o movimento do carro no Realidade Aumentada:

Agora que vocé ja visualizou os movimentos do rob6 virtual no aplicativoZOOMRealidade
Aumentada, chegou a hora de testarsuas habilidades no ajuste da programacao e participardos

desafios propostos! Vocé realizara dois desafios utilizando o software “Open RobertalLab”
(https://lab.open-roberta.org/).

Os desafios sdo:
Desafio 1:

O carro deverasairdalinhade partida, andaraté a linhade chegadae emitirumsom.


https://lab.open-roberta.org/
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1 - https://youtu.be/7aNQP _Dbzf8

Desafio 2:

O carro deverdsairda linhade partidacom aluzverde ligadaeiremlinharetaaté alinhade
chegada. Em seguida, deve desligaraluzverde, emitirumsom, ligara luzvermelha, voltarde ré até
o pontoinicial, emitirumsom e desligaraluzvermelha.

linha de partida linha de chegada
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2 - https://youtu.be/JrZc_KC8zKM

Realizados os desafios, vamos analisar o que vocé aprendeu nesta atividade?


https://youtu.be/7aNQP_Dbzf8
https://youtu.be/JrZc_KC8zKM
https://youtu.be/7aNQP_Dbzf8
https://youtu.be/JrZc_KC8zKM

1- O quevocé entende poralgoritmo? Assinale aalternativacorreta:

a) Numeros sequenciais
b) Conjunto de agGes ldgicas
c) Sequénciade cores

d) Cédigo universal.

2 - No software Open Roberta, utilizado para os desafios, quais paletas (abas) de programacdo vocé
utilizou nos desafios? Descreva abaixo.

3 - Analisando aestruturado carro programavel e a programacao construida nos desafios, quais sdo
os tipos de movimentos que o rob6 pode realizar?

4. Diario de Bordo

Agora, converse com seu professoreveja a melhor maneira de registrar os desafios e questdes
apresentados nesta aula!

COMPARATILME SUA ATIVIDADE COM A GENTE
ECOMA SUA ESCOLA USANDO A HASHTAL




